Alftin og ddsin

Verkefnalysing

1. Nemendur horfa a fréttir um alftina sem festi sig i dos (sja slddir).
2. Umraedur um efnid.

3. Nemendum er skipt i 2-3 manna hépa og svara eftirfarandi spurningum:

Hvad kennir sagan um alftina okkur?
Af hverju er mikilvaegt ad hugsa vel um umhverfid/nattaruna?
Hver ber abyrgd a malinu?
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Hvad getum vid gert?



4. Nemendur finna myndir af 6drum dyrum sem hafa lent i pvi ad festa sig i
drasli sem hent hefur verid Ut i nattdruna.

5. Nemendur gera veggspjald med mynd af dyrinu og skrifa stutta
greinargerd par sem vandamalinu er lyst og hvada adgerdir er haegt ad
gripa til. Nemendur geta einnig teiknad myndir af heimsmarkmidunum
sem tengjast malefninu.

6. Nemendur eru med stutta kynningu fyrir framan bekkinn par sem peir
segja fra sinu verkefni og greina fra nidurstodum sinum.

7. Nemendur bua til alft eda annad dyr sem pau eru ad fjalla um. Maelst er
til ad nemendur noti umhverfisvaen efni, endurnyti, t.d. pappir o.fl.
Nemendur geta notad efni fra skélanum eda ad heiman. Leyfid
nemendum ad koma med sinar eigin hugmyndir um hvernig best er ad
vinna verkefnid.

Fréttaslodir um alftina:

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/03/vilja_hjalpa alft ad losna vid aldos/



https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/03/vilja_hjalpa_alft_ad_losna_vid_aldos/

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/folk reyni ekki ad bjarga alftinni/

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/var logst nidur til ad deyja/

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/unir ser vel i husdyragardinum/

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/05/timinn_fer i snyrtingu og thrif/

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/07/alftin utskrifadi sig sjalf/

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/07/thetta var gafud alft/

https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/austurriska aldosin _a_alftinni/

Adrar spurningar/verkefni

1. Hvad er lifbreytileiki og hvada mali skiptir hann?

2. Hvad er natturuvernd og skiptir hin mali?

3. Hvada dyr lenda i pvi ad verda fyrir bardinu a sl&emri umgengni félks vid
nattdruna og umhverfid?

4. Af hverju festast dyr i plasti eda 60ru drasli?

5. Hvad verdur um pau dyr sem festast t.d. i plasti eda 60ru drasli? Geta
bau bjargad sér sjalf?

6. Hvernig hefdi farid fyrir alftinni ef henni hefdi ekki verid bjargad?

7. Er eitthvad sem pu getur gert til ad koma i veg fyrir ad dyr lendi ekki i
pbessum vandraedum?

8. Hvada heimsmarkmid Sameinudu pjédanna um sjalfbaera préun eiga vid
verkefnid Alftin og désin?

9. Hvad er plast adallega notad i?

10. Gaetir pu notad minna af plasti eda haett pvi alveg?

11. Hver er munurinn a plasti og o6rplasti?

12. Hvada ahrif hefur pad a dyr ad éta plast?

13. Er skadlegt fyrir mannfélkid ad borda dyr sem hafa étid 6rplast/plast?


https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/folk_reyni_ekki_ad_bjarga_alftinni/
https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/var_logst_nidur_til_ad_deyja/
https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/unir_ser_vel_i_husdyragardinum/
https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/05/timinn_fer_i_snyrtingu_og_thrif/
https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/07/alftin_utskrifadi_sig_sjalf/
https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/07/thetta_var_gafud_alft/
https://www.mbl.is/frettir/innlent/2019/03/04/austurriska_aldosin_a_alftinni/

Kennsluleidbeiningar:

Um verkefnio:

Verkefnid tengist m.a. lifi @ landi og i vatni. L6gd er dhersla a virkni nemenda.
Mikilvaegt er ad efnid sé kynnt vel fyrir nemendum pannig ad peir geti igrundad
efnid og myndad sér skodun a pvi. Gott er ad vera med opnar spurningar og
leyfa nemendum ad hugsa sig um, af hverju er eitthvad eins og pad er og hvad
er haegt ad gera til ad finna lausnir @ pvi? Leyfid nemendum ad koma med
gagnrynar spurningar. Hver ber abyrgd a stodu malsins og af hverju? Hvert er
hlutverk einstaklingsins, samfélagsins, sveitarfélagsins, fyrirtaekja, rikisstjornar,
alpjodastofnana, heimsins? Hvad gerist ef malid er ekki leyst? Hvad gerist ef
dyrin halda afram ad festa sig i drasli i umhverfinu?

Verkefnid snertir alla grunnpaetti menntunar. Logd er ahersla a virkni nemenda,
samvinnu, virka hlustun, igrundun, gagnryni, sjalfstaedi. Hlustad er a oll
sjonarmid og nemendum gefinn kostur @ ad segja sina skodun, sem og ad virda
skodanir annarra. | lydraedissamfélagi er tjaningarfrelsi einstaklingsins virt.
Mikilveegt er ad skapa afslappad andrimsloft i skdlastofunni/eda annars stadar
bar sem nam fer fram til ad nemendur séu éhraeddir vid ad tala og tja sig.
Nemendur vinna saman i hdpum og leita svara vid ymsum spurningum med pvi
ad afla sér upplysinga.

Aldurshoépur:

Verkefnid er stlad fyrir 6ll stig grunnskéla med pvi ad velja hvada
verkefni/spurningar henta fyrir hvern aldurshop.

Timalengd:

Verkefnid er fjolbreytt og bydur upp a marga moguleika, hvort sem er ein
kennslustund eda fleiri. Haegt er ad vinna pad sem pemaverkefni og einnig ad
sampaetta pad vid adrar namsgreinar.



Helstu markmid namsefnisins er ad nemendur:

e Laeri um mikilvaegi lifbreytileika og natturuverndar

e Gerisér grein fyrir ahrifum hegdunar mannsins @ umhverfi og natturu.
e Berivirdingu fyrir lifverum, umhverfi og natturu.

e Laeri um Heimsmarkmid SP um sjalfbzera préun

e Vinni saman og leiti lausna.

e Efli félagsfeerni og samkennd.

e Séu virkir, hlusti a adra, igrundi.

e Syni sjalfstadi, gagnryna hugsun og skdpun.

Tenging vid grunnpeetti i adalnamskra:

Laesi, sjalfbeerni, lydraedi og mannréttindi, jafnrétti, heilbrigdi og velferd,
skopun.

Heimsmarkmid sem tengjast verkefninu:

MENNTUN ABYRG NEYSLA LiFT LiFA
FYRIRALLA 1 0G FRAMLEIBSLA 14 VATNI 15 LANDI

1 6 FRIBUR 0G SAMVINNA UM
RETTLATI MARKMIBIN
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